
S. No AD SOYAD KİMLİK NO Ales Puanı Y. Dil Puanı

100'lük 
Mezuniyet 
Notu Giriş Sınavı Puanı Ales 30% Y. Dil 10% Mezuniyet 30% Giriş Sınavı 30% Toplam Sonuç Atanmaya Hak Durumu

1 EG* VE*** *********78 77,083 85,000 95,33 86,000 23,125 8,500 28,599 25,800 86,024 Başarılı ASİL
2 SE*** GÜ****** *********54 82,245 91,250 87,63 52,000 24,674 9,125 26,289 15,600 75,688 Başarılı YEDEK
3 BA****** GÜ*** *********68 87,164 92,500 75,26 54,000 26,149 9,250 22,578 16,200 74,177 Başarılı KAZANAMADI
4 ME**** Nİ*** ÖZ**** *********46 73,064 80,000 88,33 59,000 21,919 8,000 26,499 17,700 74,118 Başarılı KAZANAMADI
5 Ut** Fi*** *********28 86,762 87,500 73,16 55,000 26,029 8,750 21,948 16,500 73,227 Başarılı KAZANAMADI
6 FA*** SE*** *********96 86,646 80,000 72,70 50,000 25,994 8,000 21,81 15,000 70,804 Başarılı KAZANAMADI
7 ŞE*** NU* TA**** *********50 80,948 91,250 66,63 55,000 24,284 9,125 19,989 16,500 69,898 Başarılı KAZANAMADI
8 NU* AL**** SA***** *********34 72,268 85,000 83,70 26,000 21,680 8,500 25,11 7,800 63,090 Başarısız KAZANAMADI
9 MU****** YI**** *********52 79,656 65,000 73,40 Sınava girmedi 23,897 6,500 22,02 0 0 Başarısız KAZANAMADI
10 Sİ*** ÖZ*** OM**** *********06 76,462 73,75 85,76 Sınava girmedi 22,939 7,375 25,728 0 0 Başarısız KAZANAMADI

MARMARA ÜNİVERSİTESİ
 NİHAİ DEĞERLENDİRME SONUÇ TUTANAĞI

RESMİ GAZETE İLAN TARİHİ / İLAN ID 06.08.2025 / 25.02.009 ANABİLİM/ANASANAT/PROGRAM Dijital Oyun Tasarımı Anabilim Dalı

RESMİ GAZETE SAYISI 32978 KADRO UNVANI Öğretim Görevlisi (Ders Verecek)

İLANDA ARANAN ÖZEL ŞART Lisans veya lisansüstü mezuniyetleri dijital oyun tasarım, animasyon, grafik tasarım, yazılım alanlarının birinden almış olmak, dijital oyun alanındaki dersleri verecek yetkinliğe sahip 
olmak.

BİRİM Uygulamalı Bilimler Fakültesi KADRO DERECESİ 4

BÖLÜM Dijital Oyun Tasarımı Bölümü KADRO ADEDİ 1


